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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2025 - 2026

1.1. IOSUD - Institutia de invatamant superior

10SUD - UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2. Scoala Doctorala

Scoala Doctorala ,, Constantin Belea” a Facultatii
de Automatica, Calculatoare si Electronica

1.3. Domeniul de studii universitare de doctorat

Calculatoare si tehnologia informatiei

1.4. Ciclul de studii universitare

Doctorat

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Interactiunea om-calculator

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Elvira POPESCU

2.3. Titularul activitatilor de seminar/
laborator

Prof. dr. ing. Elvira POPESCU

2.4. Anul de studiu | 1 2.5.
Semestrul

1

2.6. Tipul de E

evaluare

2.7. Regimul
disciplinei

DOP

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptimana 3 din care: 3.2 curs 2 | 3.3. seminar 1
3.4. Total ore din planul de invatamant 42 din care: 3.5 curs 28 | 3.6. seminar 14
Distributia fondului de timp - ore/sapt.

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 42
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 28
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutorat -
Examinari 3
Alte activitdti: consultatii 7
3.7. Total ore studiu individual 108
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numirul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum | o  Studentii doctoranzi trebuie sd posede cunostinte de specialitate dobandite la
urmatoarele discipline din ciclurile de studii licenta sau master (sau
echivalentele acestor discipline): Programarea calculatoarelor si limbaje de
programare, Proiectarea aplicatiilor web, Grafica asistatd de calculator

4.2. de competente | o  Studentii doctoranzi trebuie sa detind competente de bazi din domeniul
Calculatoare si tehnologia informatiei




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a
cursului

Predarea cursului se face prin prelegeri interactive de tip videoconferinta
sau fatd in fata, distribuirea materialului de curs in format digital si
interactiune cu studentii. Procesul de predare are urmatoarea structura:

- 70% prezentare teoretica, folosind suportul de curs (slide-uri), cat si
demonstratii practice.

- 30% activitate interactiva (discutii cu studentii) pe baza de Intrebari si
exercitii propuse.

5.2. de desfasurare a
seminarului/
laboratorului

Efectuarea activitatilor aplicative se face folosind tutoriale si demonstratii
practice; sunt puse la dispozitia studentilor materiale actualizate si se ofera
feedback pentru fiecare etapa de analizd, modelare, proiectare, implementare
si evaluare a interfetei om-calculator. Partea practica a cursului presupune
realizarea unei teme de casi pe baza unei multimi de specificatii, in
concordanta cu obiectivul temei de doctorat.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invétarii la formarea carora contribuie parcurgerea

si promovarea disciplinei
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Studentul-doctorand/absolventul:
- Intelege si integreaza aspectele fundamentale ale interactiunii om-calculator in dezvoltarea
de solutii tehnologice centrate pe utilizator.
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Studentul-doctorand/absolventul:
- Proiecteaza interfete avansate care optimizeaza experienta utilizatorului in sisteme

- Realizeaza managementul proiectelor de cercetare prin prototipare rapida si testare

5

Responsabilitate
sl autonomie

Studentul-doctorand/absolventul:
- Promoveazd utilizarea tehnologiei in beneficiul societatii, respectand principiile

7. Continuturi

7.1. CURS Modalitatea de Metode de predare Fond de
desfasurare timp alocat]
(ore)
Modele, teorii, tehnici si instrumente de Fata in fata / online Predarea cursului se 2
interactiune (s@ptdmana 1) face online (suita
Stiluri de interactiune om-calculator Fatd in fatd / online Google' Educat.ion) / 2
(sdptimana 2) respectiv folosind
videoproiectorul: 70%
Caracteristici psihologice si fiziologice in | Fata in fatd / online prezentare teoretici, 2
I0C. Factori afectivi si emotionali. (s@ptdmana 3) pe baza suportului de
Metodologii de proiectare pentru Fata in fatd/ online curs, 30% activitate 2
interfetele om-calculator. Sabloane de (s@ptdmana 4) interactiva (discutii cu
proiectare. studentii doctoranzi).
Modelarea utilizatorului, roluri si Fata in fata / online Materialele necesare 2
stereotipuri (personae) (s@ptdmana 5) sunt puse la dispozitia
studentilor in format




Generarea de cazuri de utilizare
(storyboarding)

Fata in fata / online
(s@ptdmana 6)

electronic. Ca strategii
de transmitere si
insusire a

Construirea de prototipuri de fidelitate
joasa si ridicata

Fata in fata / online
(saptamana 7)

cunostintelor se
utilizeaza: Expunerea;
Interactiunea prin

Limbaje si instrumente pentru dezvoltarea
interfetelor cu utilizatorul

Fata in fata / online
(saptamana 8)

intrebari si raspunsuri;
Deductia; Testarea;

Utilizabilitatea interfetei

Fata in fata / online
(saptamana 9)

Exemple teoretice;
Demonstratii practice;

Tehnici de evaluare calitativa si
cantitativa

Fata in fata / online
(saptamana 10)

Evaluarea finala.

Interfete pentru vizualizarea datelor

Fata in fata / online
(s@ptdmana 11)

Interfete pentru lucru colaborativ si
interactiune sociala

Fata in fata / online
(s@ptdmana 12)

Tehnici de interactiune si modalitati de
comunicare emergente

Fata in fatd / online
(s@ptdmana 13)

Interactiune naturald si multimodala

Fata in fatd / online
(s@ptdmana 14)

Bibliografie:

1. David Benyon: Designing User Experience. A Guide to HCI, UX and Interaction Design (4th

edition), Pearson, 2019.

2. Alan Cooper, Robert Reimann, David Cronin, Christopher Noessel: About Face: The Essentials of
Interaction Design (4th Edition), Wiley, 2014.
3. Jeff Johnson: Designing with the Mind in Mind (2nd edition). Morgan Kaufmann, 2014.
4. Dan Norman: The Design of Everyday Things: Revised and Expanded Edition. Basic Books, 2013.
5. Yvonne Rogers, Helen Sharp, Jennifer Preece: Interaction Design: Beyond Human-Computer

Interaction (6th Edition), Wiley, 2023.

6. Ben Shneiderman, Catherine Plaisant, Maxine Cohen, Steven Jacobs, Niklas Elmqvist, Nicholas
Diakopoulos: Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction (6th

Edition), Pearson, 2018.

7.2. Seminar Modalitatea de Metode de predare Fond de
desfasurare timp alocat
(ore)

Concepte introductive, analiza Fata in fatd/online | Ca strategii de 2
cerintelor pentru aplicatia aleasa (s@ptdmanile 1-2) transmitere si insusire
Modelarea utilizatorului, roluri si Fata in fatd/online | a cunostintelor se 2
stereotipuri (personae) (s@ptdmanile 3-4) utilizeaza: Tutoriale;
Generarea de cazuri de utilizare Fata in fatd/online | Demonstratii practice; 2
(storyboarding) (siptdmanile 5-6) Interactiune prin
Construirea de prototipuri de fidelitate | Fatd in fatd/online | Intrebari si raspunsuri. 2
joasd (wireframing) (s#ptdmanile 7-8) Activitati: 50%
Construirea de prototipuri de fidelitate | Fatd in fati/online | desfasurarea activitatii 2
ridicatad (saptamanile 9-10) fie expunere, 50%
Implementarea interfetei cu utilizatorul Fata in fa;é/onhne nferpretarea 2

; (saptimanile 11-12) rezultatelor si discutii
Evaluarea interfetei si testarea Fatd in fatd/online | Cu studentii doctoranzi 2

utilizabilitatii

(saptamanile 13-14)

Bibliografie:

1. E. Canziba: Hands-On UX Design for Developers: Design, Prototype, and Implement Compelling
User Experiences from Scratch, Packt Publishing, 2018.
2. G. J. Kim: Human—Computer Interaction: Fundamentals and Practice, CRC Press, 2015.
3. F. Staiano: Designing and Prototyping Interfaces with Figma (2nd edition), Packt Publishing, 2023.




4. Jenifer Tidwell, Charles Brewer, Aynne Valencia: Designing Interfaces (3rd edition). O'Reilly
Media, 2020.

5. *#* Design Handbook, http://wiki.fluidproject.org/display/fluid/Design+Handbook, 2017.

6. *** Research-Based Web Design & Usability Guidelines,
http://www.usability.gov/sites/default/files/documents/guidelines book.pdf, 2014.

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul prelegerilor si al aplicatiilor se aliniazd cu cel al cursurilor similare de la alte universitati
nationale si internationale. Rezultatele Invatarii si competentele dobandite corespund cerintelor marilor
angajatori. Acestea au fost dezvoltate si Tmbunatatite continuu pe baza informatiilor primite de la
reprezentantii companiilor IT locale.

9. Evaluare

Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de 93 Ponderev
evaluare din nota finald
- Intelegerea fundamentelor teoretice
corespunzatoare interactiunii om-calculator
9.1. Curs - Cgpapitatea de a realiza conexiuni intre Examen scris 50%
notiunile predate
- Capacitatea de analiza si sinteza Intr-o situatie
concretd
- Capacitatea de aplicare in practica a notiunilor
teoretice si a tutorialelor Verificare pe
- Abilitati de solutionare a problemelor aparute | parcurs a
- Capacitatea de analiza a cerintelor activitatii de la
9.2. Seminar | utilizatorului si de creare a cazurilor de utilizare | seminar + 50%
- Capacitate de a utiliza limbaje si instrumente verificarea
pentru prototipare si implementarea interfetelor | interfetei finale
- Capacitate de a crea planuri de test si a evalua | (tema de casd)
utilizabilitatea interfetei

9.3. Standard minim de performanta:
= Obtinerea a minimum 50 % din punctajul verificarilor pe parcurs si examenului final.
= Calculul notei finale se face prin rotunjirea la nota intreagé a punctajului final.

Data completarii Titular de disciplina,
01.10.2025
Prof. dr. ing. Elvira POPESCU

Semnatura titularului

Data avizarii in Consiliul Scolii Doctorale Director Scoala Doctorala ,,Constantin Belea”
03.10.2025 Prof. dr. ing. Costin BADICA

Semnatura directorului Scolii doctorale,



